Informatik-AG Klasse 10 Codierung 11 _FEinfuehrung

1. Information

Informationen erhélt man aus Wahrnehmungen, also von dem was wir sehen, horen, riechen, schmecken
und fithlen. Wann erhélt man eine Information?

Beispiel: Du fragst einen Freund, wie das Wetter morgen wird. Du hoffst auf eine Antwort wie: ,Es
wird schon!“ oder , Es wird regnerisch! Stattdessen erhéltst du aber die Antwort: ,,39“

Die Antwort ist fiir dich eigentlich keine Information.

Héttest du gefragt: | Wie alt ist deine Mutti?“, wire ,39“ korrekt, denn hier enthélt die Antwort die
gewlinschte Information.

Der Informationsgehalt ist also stets von der Frage abhéngig.

2. Daten

Nachrichten sind Angaben iiber einen Sachverhalt. Sie sind fiir uns stets erkennbar (in Wortern, Bildern,
Zahlen). Nachrichten enthalten Informationen und Informationen werden im Computer durch Daten
dargestellt.

Daten sind demnach die computergerechte Form von Nachrichten. Daten sind also Tréger von Infor-
mationen.

In der Elektronischen Datenverarbeitung (EDV) wird alles als Daten bezeichnet, was man fiir den
Computer erkennbar speichern und darstellen kann.

3. Codierung

Wie werden Daten dargestellt?

Zwischen uns Menschen werden Informationen oft durch Zeichen iibertragen (Schreiben, Lesen). Dazu
wird das Alphabet benétigt, da alle Worter aus Buchstaben zusammengesetzt werden.

Es gibt auch andere Moglichkeiten zur Informationsiibertragung. Zum Beispiel die Farben Rot, Gelb
und Griin bei der Verkehrsampel enthalten eine bestimmte Information.

Der Computer kann unsere Zeichenfolgen nicht lesen. Wir miissen unsere Sprache in eine Sprache
iibersetzen, die der Computer versteht. Dieses Ubersetzen nennt man Codierung.

Der Code ist dabei der Schliissel fiir die Lesbarkeit (Ubersetzungsschliissel). Und sowie die Quelle als
auch der Empfénger miissen im Besitz dieses Schliissels sein, damit die {ibermittelten Daten gelesen
werden kénnen.

4. Aufgabe

Uberlege dir, welche Informationen es in deinem Alltag gibt und wie diese codiert werden.
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